
 
 

TORNEIO ESCADA 2011 

REGULAMENTO 

 
 

ORGANIZAÇÃO E LOCAL 
___________________________________________________________________________________________ 

 
A organização do torneio está a cargo do Clube de Ténis do Estoril tendo como 
Juíz-Árbitros Daniel Flores Marques e Luis Flores Marques. 
Os jogos disputam-se apenas nos campos do Clube de Ténis do Estoril. 
 
A gestão de resultados e classificações, assim como dos contactos dos jogadores 
participantes é efectuada via internet no site: www.globaltennisnetwork.com com 
o seguinte link directo para o torneio: 

 
http://www.globaltennisnetwork.com/home/profile-page/userprofile 
 
Existirão Links para estas páginas no site do Clube na secção Torneio Escada. 
 
 

CALENDARIZAÇÃO 
___________________________________________________________________________________________ 

 
Quadro Escada – A partir de 14 de Março a 11 de Setembro 2011; 

 

Masters – 19 e 20 de Setembro 2011. 
 

MODALIDADES 

 
O torneio disputar-se-á nas seguintes modalidades e escalões: 
 
- Singulares Masculinos: 

Até 45 anos; 
+ 45 anos; 
 

- Singulares Femininos. 
 
 

 

 



 
 

SISTEMA DE PONTUAÇÃO 
___________________________________________________________________________________________ 

 

A pontuação dos jogos será disputada à melhor de 3 sets sendo que o 3º set é 
um super tie-break. 
 
Será usado o seguinte sistema para calcular a posição de um jogador no Torneio 
Escada. 
 
Sistema de 27 Pontos:  

 
Quando um jogador ganha, toma a posição do seu oponente no ranking escada.  
Este sistema concede pontos não somente aos vencedores, mas concede aos 
vencidos também.  
Isto incentiva os jogadores a jogar encontros para manter a sua classificação no 
ranking escada.  
O número 27 representa o número máximo de jogos que poderiam ser jogados 
num encontro (7-6,6-7,[1-0 Refere-se a um Super Tie-Break]) 
Como funciona: 
 
1. Se o vencedor é o jogador que tem classificação mais elevada recebe 27 
pontos menos o número de jogos que o vencido ganhou, adicionado dos 
pontos actuais. 

 
2. Se o vencedor é o jogador que tem classificação mais baixa, os seus pontos 
anteriores serão substituídos pelos pontos do seu adversário mais 27 
pontos adicionais, menos o número de jogos que o vencido ganhou. 

 
3. Os vencidos recebem sempre 1 ponto por cada jogo que ganham. 
 

Exemplo 1: 
 
O Paulo ganha ao João 6-3, 6-2 
O Paulo tinha 42 pontos, o João tinha 56 pontos 
O Paulo tem agora 56 + 27 - 5 = 78 pontos 
O João tem agora 56 + 5 = 61 pontos 
 
 
 
 
Exemplo 2: 
 



 
 
O Paulo ganha ao João 6-4, 6-4. 
O Paulo tinha 40 pontos e o João tinha 32 pontos. 
O Paulo tem agora 40 + 27 - 8 = 59 pontos. 
O João tem agora 32 + 8 = 40 pontos. 
 
Os jogadores têm 7 dias para aceitar ou declinar um desafio antes que seja 
declinado automaticamente. 

 
Cada vez que um jogador declina um desafio, perderá 30 pontos. 

 
Os jogadores podem ter até 3 desafios antes que possam aceitar um desafio 
novo. Isto inclui os desafios que foram aceites mas não jogados. 

 
Um jogador somente pode jogar com um adversário 5 posições acima dele. 

 
Um jogador somente pode jogar com um adversário se este jogador não foi o 
jogador do seu último encontro. 

 

DESAFIOS 
 
Qualquer jogador tem um máximo de 30 dias para estabelecer como período de 
férias e 15 dias como período de lesão todos os outros dias deverá estar 
disponível para jogar. Só serão consideradas válidas as alterações de estado 
(férias e lesão) que tenham ficado registadas no site do torneio. 
 

O jogador desafiado poderá entrar em contacto com o desafiante para alterar a 
data e o horário do desafio, no entanto, o encontro terá de ser realizado nos 7 
dias seguintes após a marcação. 
 

Se as condições meteorológicas não permitirem o início ou a conclusão do 
encontro, este terá de ser terminado ou realizado no prazo de três dias (1º dia - 
dia seguinte à data do encontro). Se estes prazos não forem cumpridos os dois 
participantes descerão uma posição. 
 
O jogador vencido (resultado ou falta de comparência) ou que não possa 
concretizar o jogo dentro dos tempos previstos, perderá o jogo. 
 
 

 
A falta de comparência determina-se pela não justificação de qualquer  jogador 
da entrada em campo, 15 minutos após a hora marcada. 



 
 
No caso de não haver acordo por parte dos jogadores quanto a uma data para 
execução do encontro, os mesmos serão compulsivamente efectuados aos 
sábados a partir das 14 horas (em função da disponibilidade de aluguer). 
 
Os jogadores deverão comunicar, imediatamente após o desafio, o resultado na 
Secretaria através do preenchimento da folha de resultados, sendo o respectivo 
preenchimento feito no site do torneio no período máximo de 24h. 
 
 

INSCRIÇÕES 
 
O pagamento das inscrições é efectuado na Secretaria do Clube. 
 
Só serão considerados os participantes que tenham pago a sua inscrição e que 
tenham feito o seu registo on-line. 
 
Os jogadores podem inscrever-se, em mais de um escalão etário, desde que seja 
inferior ao seu. 
 
 
Será oferecido um desconto de 5,00€ na inscrição de um jogador por cada novo 
participante nomeado pelo mesmo, até ao máximo do valor da sua inscrição. 

 
Taxas de inscrição: 
 
Sócio: 25€  -  Não Sócio: 40€. 
 

Este valor considera a inscrição no Torneio para a modalidade singulares em dois 
escalões etários, caso assim o jogador o pretender. 
 
Após a inscrição, todos os inscritos no Torneio Escada devem manter as 
informações de contacto actualizadas, no seu perfil, para que os outros 
participantes o possam contactá-lo, e para receber notificações por email. 
 
 
 
 
 
 

MARCAÇÃO DE CAMPOS 
_______________________________________________________________________________________ 

 



 
 
Os participantes podem marcar os seus encontros, com a duração de 2 horas, 
excepto no horário nobre, que deverá ser no máximo de 1h 30m. 
 
Horário Nobre: Sábados, Domingos e Feriados das 9h às 13h 30m. 
 
Os campos podem ser reservados com 7 dias de antecedência.  
 
Todas as reservas estão isentas da taxa de marcação antecipada, mas sujeitas à 
taxa de desistência e não comparência, conforme regulamento do CTE. 
 

 
 

TAXAS DE CAMPOS 
 

Sócios: 
Os sócios poderão utilizar qualquer taxa da nova tabela de preços em vigor, 
podendo optar pelos cartões de livre acesso, ou pelos cartões pré pagos. 
 
Não Sócios: 
Os não sócios pagarão a taxa de convidado, equivalente aos dias úteis, tanto nos 
campos descobertos, como nos cobertos. 
 
Desistências: 
A falta de comparência ou desistência, obriga ao pagamento das respectivas 
taxas em vigor nos regulamentos do CTE. 
 

Iluminação: 
A taxa de iluminação será sempre devida. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

CAMPOS EXTERIORES 

Dias Úteis Fins Semana/Feriados 



 
 

Categoria 1h 1h 

Associado 3,00 € 3,50 € 

Convidados 4,50 € 4,50 € 

Taxas: pessoa/hora 
  CAMPOS COBERTOS 

Dias Úteis Fins Semana/Feriados 

Categoria 1h 1h 

Associado 4,00 € 4,50 € 

Convidados 6,00 € 6,00 € 

Taxas: pessoa/hora 
   TAXA ADICIONAL 

Iluminação 
4,00 
€ 

 

 

 

 OFERTAS 
_______________________________________________________________________________________ 

 
 
Antes de cada desafio, os participantes terão direito a solicitar 
uma garrafa de água pequena e um café no Restaurante, 
oferecidos pelo nosso Concessionário. 
 

 

   

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

MASTERS  
______________________________________________________________________________________ 

 

O Torneio Masters será constituído pelos 16 melhores classificados do Quadro 
Escada CTE, e disputar-se-à em todos os escalões. 
 



 
 
 

REGULAMENTO E CASOS OMISSOS 
 
A Organização reserva-se o direito de alterar este regulamento; 
 
Todas as alterações serão comunicadas pelo email do Torneio: 
escadacte@gmail.comescadacte@gmail.comescadacte@gmail.comescadacte@gmail.com 

 

Em caso de qualquer dúvida poderá contactar o Juíz-Árbitro Luis Flores Marques  
através do Nº de Telemóvel 93 646 85 35 ou Daniel Flores Marques 96 762 38 06 
 

Qualquer caso que não esteja previsto neste Regulamento, será resolvido em 
primeira e última instância pela Organização do Torneio.  


